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Fondi Strutturali Europei — Programma Nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027. Priorita 01 — Scuola e Competenze (FSE+) — Fondo Sociale
Europeo Plus — Obiettivo Specifico ESO4.6 — Azione A4.A — Sotto azione ESO4.6. A4.A — Avviso Prot. 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e
formativi per il potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-
2024 e 2024-2025, Fondo Sociale Europeo Plus
Titolo progetto “Officina Educativa 4.0”
Codice progetto: ESO4.6.A4.A-FSEPN-CL- 2024-137
CUP: F34D24000690007

Totale intervento: € 78.780,00

Progetto realizzato in fase di rendicontazione

pottoazione Tipologia modulo Titolo
ESO4.6.A4.A Competenze in materia di cittadinanza Raccontiamoci [1*Edizione]
ESO4.6.A4.A Competenze in materia di cittadinanza Raccontiamoci [2/Edizione]
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed espressione culturale “lo” Capolavoro [17Edizione]
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed espressione culturale “lo” Capolavoro [2"Edizione]
ESO4.6.A4.A . Visioni Connesse— Arte e Scienze per un futuro sostenibile
Consapevolezza ed espressione culturale
ESO4.6.A4.A Educazione motoria o ] o
Giochi senza frontiere [2”7Edizione]
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
Giochi senza frontiere [1Edizione]
ESO4.6.A4.A Lingua madre Lingua madre...madre lingua




ESO4.6.A4.A

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Round and Round [2”Edizione]

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria) Round and Round [17Edizione]

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e tecnologie La matematica del Cosmo

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali DigiLand - Digitiamo il nostro futuro [1*Edizione]
ESO4.6.A4.A DigiLand - Digitiamo il nostro futuro [2*Edizione]

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali




