TITOLO DEL PROGETTO

“Olimpiadi di Problem Solving: pensare, collaborare, risolvere”
DESTINATARI

Alunni della scuola secondaria di | grado

FINALITA

Promuovere lo sviluppo del pensiero logico e computazionale, della capacita di problem solving e
della collaborazione, attraverso attivita stimolanti e competitive ma inclusive.

OBIETTIVI FORMATIVI

Obiettivi generali

e Sviluppare capacita di analisi, sintesi e ragionamento logico
e Rafforzare autonomia e metacognizione

e Favorire il lavoro cooperativo

e Migliorare la motivazione allo studio

Obiettivi specifici

e Comprendere e risolvere problemi complessi

e Applicare strategie diverse di risoluzione

e Argomentare le proprie soluzioni in modo chiaro
e Utilizzare linguaggi matematici, logici e grafici

e Gestire il tempo e le risorse

COMPETENZE CHIAVE (Riferimento UE)

e Competenza matematica e scientifica
e Competenza digitale

e Imparare a imparare

e Competenza personale, sociale e civica
e Competenza comunicativa

METODOLOGIE DIDATTICHE

e Problem Based Learning (PBL)
e Cooperative Learning

e Gamification

e Didattica laboratoriale

e Learning by doing

STRUTTURA DEL PROGETTO

FASE 1 — Avvio e motivazione



e Presentazione delle Olimpiadi
e Giochi logici introduttivi
e Discussione sulle strategie di risoluzione

FASE 2 — Allenamento al problem solving

e Laboratori settimanali
e Lavoro individuale e di gruppo
e Analisi guidata degli errori

FASE 3 — Selezioni interne

e Gare di classe o di istituto
e Prove atempo
e Classifiche individuali e di squadra

FASE 4 — Olimpiadi finali

e Gara conclusiva
e Lavoro cooperativo
e Premiazione finale

INCLUSIONE E PERSONALIZZAZIONE

e Problemi con livelli di difficolta graduati
e lLavoro in gruppi eterogenei
e valorizzazione dei diversi stili cognitivi

e Supporti visivi e mappe per alunni BES/DSA

STRUMENTI E MATERIALI
e Schede operative
e LIM/PC/tablet

e Software di coding
e Materiale cartaceo e manipolativo

VERIFICA E VALUTAZIONE
Valutazione formativa

e Osservazione dei processi

e Autovalutazione e riflessione metacognitiva

Valutazione sommativa

e Griglie di valutazione basate su:
o Comprensione del problema



o Strategia adottata
o Correttezza della soluzione

o Collaborazione
RISULTATI ATTESI

e Miglioramento delle competenze logico-matematiche
e Maggiore sicurezza e autonomia

e Potenziamento delle abilita sociali

e Clima di apprendimento positivo e motivante



